[bookmark: _GoBack]Настольная дидактическая игра «Конструктор эмоций». 
Игра может быть использована для индивидуальной работы с детьми, для занятий с группой детей, для самостоятельной игровой деятельности.
Цель:
Формирование умения различать человеческие эмоции.
Задачи:
1. Развивать зрительное внимание.
2. Воспитывать усидчивость, терпение.
3. Формирование социальной и эмоциональной сферы ребенка.
4. Формирование заботливого отношения к близким людям и товарищам.
5. Развитие мелкой моторики.
6. Активизация пассивного словаря.
7. Развивать воображение.
8. Формировать умение действовать по инструкции.
9. Формировать интерес к настольным играм со сверстниками.
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